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BESGHREmiTMO 

NACHRICHTENSPEICHER FCJR EIN KOMMUNDCAHONS-PROTOKOLL UND 
VERFAHREN 

Die Erfindung betrifft Kommunikatians-Systeme, die je Obetttagungsereignis eine 
5 identifizieibaie Nachricht mit einem zugehQrigen Datenfeld ubennitteln. Lisbesondere 
betrifft sie die Obennitflung von Nachrichten mit konfigurierbarer Datenfeldlange, die 
aber fur eine jeweilige Systemauslegung auf einen Wert festgelegt wird. 

AusNachrichteniibertragungs-Systemen, wie sie inderKraftfehrzeugtechnikoderall- 
10 gemeiner auch fur verteilte Steuer- undRegelungsanwendungen eingesetztwerdeni ist 
der Aufbau einer Kommunikations-SchnittsteUe bekannt Fur ein solches Nachrichten- 
iibertragungs-System wird beispielsweise der CAN-Bus (im EngBschen: Ckmtroner 
AieaNetwoik) eingesetzt. 

15 Fig. 1 zeigt zum Stand der Technik eine Kommunikations-ScbnittsteUe, die typischer- 
wdse eine ProtokoU-Steuereimichtung Englischen: protocol controller), ein 
Hardware Acc^tance FUter, den Nachrichtenspeicher, der aufgeteilt ist in zwei Berei- 
Che fur empfengene und far zu sendende Nachrichtenobjekte, eine CPU-Schnittstelle 
sowie ein Signal-Interface fur Steuer-Signale und Monitor- bzw. Slatus-Signale 

20 zwischen CPU-Interfece und der ProtokoU-Steuereinrichtung (im Englischen: Status 
and Control Lines) umfesst. Die Protokoll-Steuereinrichtung realisiert die Nachrichten- 
iibertragung entsprechend den fiir ein tJberttagungsptotokoll voigeschriebenen Kom- 
munikationsmechanismen. Dies bedeutet, das die Protokoll-Steuereinrichtung das Ver- 
schicken und Empfengen von Nachrichten, die ein einheitiiches Format bezugHch der 

25 Nachrichtenstruktur und der Kodierung au^eisen, unter Einhaltung der Medien- 

zugrifBtregelung steuert Die Medienzugrifisregehmg umfesst Mechanismen der ersten 
(Physical Layer) und zweiten (Data Link Layer) Schicht des OSI-7-Schichlen-Modells. 
Ober die CPU-SchnittsteUe weiden enq)fangene Nachrichtendaten fur die jeweiUge 
Anwendung, also fiir die jeweils auf der CPU (Central Processing Unit) laufende 

30 Software, verfugbar gemacht Zusatzlich kann die Anwendung fiber die CPU- 



-2- 



PHDE030177EP-P 



SchnittsteUe Daten an die Konmunikations-SchBittsteUe weiteneichen, die drnm gemaB 
dem Kommunikatioiis-Piotokoll (2. B. CAN-Bus) verschickt werden. Zur Entlastung 
der CPU W der Anwendungssoftware ist ein Nachrichtenspeicher vorgesehen. Dieser 
stem eine Anzahl vonNachrichtenspeicherobjekten zur Verfiigung. die zum Versenden 
von Nachiichtendaten beziehungsweise zum Empfeng und zur Speicherung von 
Nachrichtendaten vorgesehen sind. 
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Die Nachricht selbst beziehungsweise deren Inhalt ist in bestimmten Kommunikatians- 
Systemen beim Enq)feng durch eine zusatzUch iiberttagene Identifikation (ID) oder 
durch das zeidiche Eintrefifen (betrifift beispielsweise TDMA-Systeme, Englisch: Time 
Division Multiple Access) identifizierbar und unterscheidbar. Dies betrifift Kommuni- 
kations-Systeme wie CAN (s. ISO Standaid: lOS 1 1898:1993(E) ,JRoad Vehicles, Inter- 
change of digital infeimation - controUer area network (CAN) for high speed commu- 
nications", Nov. 1993), HexRay (s. TlexRay Requirements Specification', Version 
2.0.2, April 2002, FlexRay, Consortium; www.flexray.com) oder TTP/C (s. 'TTP/C Spe- 
cification\ Version 0.5 Edition 0.1 21, JuU 1999, TTTech Computertechnik AG; 
http://www.tttech.com) . Bei solchen Kommunikations-Systemen k&men in der Kom- 
munikations-Schnittetelle mittels des Nachrichtenspeichers Nachrichtenobjektspeicher 
voigesehen werden, die lediglich ganz spezielle Nachrichten aufiiehmen. Erne optionale 
20 Fateremheit (Hardware Accqrtance Filter) sorgt fur die Abbildungbeziehungswd^^ 
das Ablegen emer speziellen Nachricht oder einer Gruppe von Nachrichten jeweils auf 
einem Nachrichtenobjekt Aus CAN-Systemen ist eine solche Konstruktion unter dem 
Begrififeiner ^-CAN"-Implementierung bekannt. Fiir die Sendeehmchtung kcmnen 
ebenfells ein oder mehrere Nachrichtenobjektspeicher zur VerfUgung gesteUt sein. 

25 

Der beschriebene Nachrichtenspeicher mit seinen Nachrichtenobjekfspeichem ist fiir 
Nachrichtenubertragungs-Sysleme bekannl^ die eine dutch die Spezifikation des Ober- 
tragungsprotokoUs festgelegte Anzahl von Datenbytes untetstUtzen oder aber nur eine 
Variation in geringem Umfeng zulassen, wobd die Variation beispielsweise bedeutet, 
30 dass die CAN-Nachricht maidmal 8 Byte beinhaltet 
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Fur NachrichteniibeTtragungs^Systeme mit spezifizierter DatenfeldlSnge sind die Nach- 
ridrtenobjektspeicher so oiganisiert, dass sie immer die Ablage einer Na<*richt mit 
maximaler DatenfeldlSnge zulassen. Mit einem gegebenen physikalischen Spdcher, 
beispielsweise einem RAM (Random Access Memory) lassen sich so eine gewisse, 
5 begrenzte Anzahl von Nachrichtenobjefctspeichem realisieren. Dabei erfolgt eine 1:1- 
Abbildung der logischen Organisation auf den physikalischen Speicher. 1st derphysika- 
Hsche Speicher aufgeteilt in (k+l) Felder zu 8 Byte, weist der Nachrichtenspeicher 
ebenfells (b+-l) Felder auf Die Anzahl von Nachrichtenobjektspeichem ist fur einen 
herkommhchen Nachrichtenspeicher wie beschrieben also eine jBxierte Giofie. Fur die 
10 Erweiterung der Anzahl der Nachrichtenobjektspeicher ist also eine VergiSBerung des 
physikalischen Speichers erfoiderlich, das heifit die Verwendung ernes groBeren oder 
ernes zusatzlichen physikaKschen Speichers, wodurch hohere Kosten entstehen. 

Fur kurze Nachrichten ist die fixierte Zuordnung zwischen Nachrichtenobjektspeichem 
15 undphysikalischem Speicher m5)lementierbar, ohne emen zu hohen Speicher-Overhead 
nn Nachrichtenspeicher vorzuhalten, auch wenn Nachrichten mit kurzeren Datenfeldem 
in Nachrichtenobjektspeichem mit groBerer Datenkapazital, das heiBt Fahigfceit zur Ab- 
speicherung ernes gewissen Datenfeld^, abgelegt werden. 



20 Dieses Konzept der feslgel^gten ObjeklgroBe und ObjektanzaM stoBtmit Emfuhrung 
von Kommunikations-Systemen, die ftir die LSnge L des Datenfeldes einen hdheien 
Weitebereich (L > 8 Bytes) zutassen, an seine Grenzen. Beispielsweise unterstutzt das 
Kommunikations-ProtokoU von HexRay Nachrichten mit emem Datenfeld von einer 
LSnge von bis zu mehr als 200 Bytes, Dabei ist die LSnge der Nachrichten fur das sta- 

25 tische Segment in einem ObertragungszyMus konfigurierbar, das heiBt fur eine spezielle 
Applikation zwischen 0 Byte und dem Maximal wert festlegbar. 
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Dem bisherigen Konzept folgend miisste erne Implementienixig nun eine festgelegte 
AnzaM von Nachrichtenobjektepeichem zur Veriugung stellen, wobei jeder der Nach- 
richtenobjektspeicher die Ablage von Nachrichteninhalten mit der theoretischen Maxi- 
naaUange unterstiitzt. Fur ein HeiRay-System, das fur eine spezieUe Anwendung in der 
5 Praxis aber nur nut Datenfeldem von beispielsweise 32 Bytes operiert, wurde dies 
bedeuten, dass die Chip-Inq)lementierung eine groBe Menge ungenutzten Speichers 
bereit halt und somit bezugUch des Preis-Leistungs-Verhaltnis subqptimal ist. In dem 
extrem kostensensitiven Einsatzbereich der Automobileleklionik ist dies nicht akzepta- 
bel. Andererseits konnte eine Chip-Implementieiung, die lediglich die Ablage von 
10 Nachrichten mit maximal 32 Bytes unterstutzt, nicht fur alle Anwendungsbereiche 
eingesetzt werden. Dies fuhrt zu leduzierten AbsatzstflckzaWen fur ein bestimmtes 
Produkt, und ist somit eben&Hs nicht anzustteben. 



Au%abe der Erfindung ist es daher, einen Nachrichtenspeicher anzugeben, der mit nur 
15 einer In5)lementierung fur Anwendungen mit unterschiedlichen spezifischen Anforde- 
rungen an Anzahl und GroBe der verfiigbaren Nachrichtenobjektspdcher verwendet 
werden kann. Es ist femer Aufgabe der Erfindung, ein Verfehren zum Festiegen der 
Zuordnung zwischen der logischen Reprasentation und dem physikalischen Speicher 
anzugeben, welches die Nutzung des Speichers optimiert 
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Die Aufgabe wird erfindungsgemSfi gelSst durch einen Nachrichtenspeicher, der 

- eine logische, virtuelle Spdcheneprasentatian fiir eine konfigurierbare Anzahl von 
Nachrichtenobjektspeichem und deren Datenk^)azitat zur Ablage von Nachrich- 
teninhalten und 

- einen physikalischen Speicher, der aufgeteilt ist in eine bestimmte Anzahl von Seg- 
menten, 

aufweist, wobei die Lange der einzehien Nachrichtenobjektspeicher und deren Zuord- 
nung zu den Segmenten des physikalischen Speichers konfigurierbar ist 
Konfigurierbar bedeutet in diesem Zusammenhang, dass die Parameter flir die Lau&eit 
einer Anwendung festgel^ werden. 
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Dieser Nachiichtensfpeicher steUt auf Basis der physikalischen Stnikhir eine 
beschtankte Menge an logischen, virtuelleii ReprSsentationen fSr die Nutzungdurchdie 
Protokoll-Steuereinrichtungbzw. die CPUzurVerfugung.Dabei wiidderNachrichten- 
speicher in eine gewisse Anzahl von Nadnichtenobjektspeichem mit einer gewissen 
Datenk^razitat unterteilt Diese Aufteilung, die natiirUch immer auf den physikalisch 
vorhandenen Speicher abbildbar sein muss, soU flexibel organisiert sein, so dass immer 
eine fur den spezieUen Einsatz in einer Anwendung optimierte Konfiguration bezugUch 
der Anzahl der Nachrichtenobjekte und ihrer Datenk^pazitat ausgewShlt, dJi. 
konfiguriert werden kami. 



Bin Nadmchtenobjeklspeicher wild dabei von einem Cluster von mehieren Speicher- 
segmenten geWldet Die Lange der einzelnen Segmente ist mSglichst kurz, beispiels- 
weise 8 Byte lang. Werden bei einer Anwendung Nachiichteninhalte mit einer Lange o 
von mehr als 8 Byte ubermittdt, wird eine entsprechende Anzahl p von Speicherseg- 
15 menten so zusammraage&sst, dass gilt: o Byte < p'*'8 Byte. 

Bevorzugt sind die vorbestimmten Konfigurationen in der Anwendungssoftware 
definiert 

20 Die flexible Zuordnung zwischen den Nadnichtenobjektspeichem und dem physikaK- 
schen Speicher ermdglicht die optimale Ausnulzung der Speicherkapazitati da bei emer 
Caiip-Implementierung moglichst wenig ungenutzter Speicher beteit gehalten wild. 
Dabei werden fHr em Kommunikationsprotokoll, das em in der LSnge konfigurierijaies 
Datenfeld au^veist, bezugUch der Anzahl und Lange optimierte Nachiichtenobjektspei- 

25 Cher fur die Laufeeit des Systems zur Verffigung stellt. Optimiert bedeutet m diesem 
Zusammenhang, dass der physikaUsche Speicher moglichst gut genutzt wird, das heiiJt, 
moglichst wenige leere Speichersegmente voihanden sind. 



Die Konfiguration der logischen, virtuellen Speichettepcasentation wird durch eine 
30 Adressemheit vorgenommen, welche die logische Adresse emer SpeichersteUe auf die 
physikalische Zugrifi6iadresse umsetzt 
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Dabei kann mit unterachiedKchen Umsetz-Algorithmen bzw. Strategien gearbeitet 
wenien. Wild die Hexibilitat in den KonfigurationsmogUchkeiten so eingeschrankt, 
dass die Anzahl der Nachrichtenobjektspeicher und deren Spdcherkapazitat (dh. die 
5 Datenfeldlange) nur proportional und in 2er-Potenzen eingestellt werden kann, so kann 
die Adressumsetzung durch einfeche Schiebe-Opeiationen (um eine konfigurierbare 
Anzahl von Adressbits) realisiert werden, was in dem nachfolgenden Ausfuhrungs- 
beispiel dargestellt wird. 

10 Weitere, flexiblete Adressumseteungsmechaoismen, wie zB. die Nutzung von Pointer- 
Arrays (Speicherfeld mit Adresszdgem), welche auf die Startadresse eines Nachrich- 
tenobjektepeichers zdgen, oder eine segmentierte Adressierung kSnnen noch flexiblere 
Aufteilungen des Nachrichtenspeichers, dJi. komplexere Zuordnungen zwischen der 
logischen, virtueDen Spdcherreprasentation undphysikaKschen Speicher ennogKchen. 

15 Die Auswahl der Adressumsetzungsstrategie ist anhand der notwendigen Konqilexilat 
in der Schaltungsrealisierung und den damit verbundenen Kosten sowie den gegebenen 
Anforderungen an die Konfigurationsflexibilitat fiir verschiedene Anwendungen anzu- 
passen. 

20 Die Erfmdung wird ebenfellsgelSst durch einVerfehrenzumFesflegen der Zuord^ 
zwischen der logischen ReprSsentation und dem physikalischen Speicher fur einen 
Nachiichtenspeiclier, welcher 

- eine logische, virtueUe Speicherreprasentation fur eine konfigurierbare Anzahl von 
Nachrichtenobjektspeichem und deren Datenkapazitat zur Ablage von Nachrich- 

25 tenii]halten und 

- einen physikalischen Speicher, der aufgeteilt ist in eine bestimmte Anzahl von Seg- 
menten, 

aufweist mit folgenden Schritten 

• Bestimmen der Lange eines Nachrichteninhalts in Byte, 

30 . WahleneinerAnzahlvonSpeichersegmentenproClusterinAbhangigkeitvonder 
Byte-Lange des Nachrichteninhaltes, wobei ein Ouster einen Nachrichtenobjekt- 
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- speicherbildet 

Das Bestimmen der Lange des Nadmchtenmhaltes kaim altemativ o£Qme oder online 
eifolgen- OfiEline bedeutet in diesem Fall, dass bei der Piogiammierung der Anwen- 
dnsgssoftwaie die Zuordmmg zwischen der logischen Reptasentation imd dem physi- 
5 kalischen Speicher fiir einen Nachrichtenspeiclier bekannt und der Datenfeldlange der 
Nachrichten aogepasst ist. Die Anzahl und Datenk^azitat der Nachrichtenobjektspei- 
clier sind a priori bekannt Online bedeutet in diesem Fall, dass erst zur Lau&eit des 
Ssrstems die Datenfeldlange der Nachrichten in der Kommunikationsschnittstelle durch 
Beobachtung des K ommimikat ionsauflcommens festgestellt wird und daran angepasst 
10 die Zuordnungzwis(^en der logischen Repi&ientationuQd dem phy^^ 
Speicher fSr einen Nachrichtenspeicher feslgel^ wiid. 

Das erGndungsgemSBe K omrnnnikat ions-System "wiid bevorzugt in^Anwendungen im 
Ktaft&hrzeugbereich verwendet, um sichedieitsrelevante Prozesse zu straiem. 

15 

Die Erfindung wild anhand der folgenden Zeichnung lediglich beispielhaft erlautert, 
wobei 

Fig. 2 BeispielkonjSgurationen eines Nachrichtenspdchers mit flexibler Zuordnung 
20 zwischen Nachrichtraiobjektspdchem und dem physnkalischen Speicher zeigt 

Fig. 2 zeigt Beispielkonfigurationen eines Nachxichtenspeichers 1 mit fl^dbler Zuoid- 
nung zwischen der logischen, virtuellen Speicherreprasentation 2 und demphysikali- 
schen Speidier 3. Derphysikalische Speicher 3 hateine Struktur von (a+b+-2)*8 Byte. 
25 Die maximale Anzahl von Nachxichtenobjdctspeichem stellt die erste Konfiguration i) 
dar: 

i) Senderichtung: (a+1) Nachiichtenobjektspeicher nrit einem Datenfeld von 

8 Byte 

30 En^&ngsrichtung: (b+l)Nachricfatenobjdktspeidier mit einem Daten&Id von 

SByte 
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Weim das ObeitragungspiotokoU ein gtofieies Datenfeld fSr den Nadmchtenaustausch 
verwendet, wild die Anzahl der verfugbaien Nachrichtenobjektspeichem Ideiner, da der 
physdkalische Speicher 3 in grofieie Cluster au^eteUt wird. Ein Beispiel stellt die 
zweite KonjQguiation ii) dar: 

5 

ii) Sendetichtung: (m+1) Nachrichtenobjektepeicher mit einem Datenfeld von 

32 Byte 

Empfengsrichtung: (n+1) Nachiichtenobjektspeicher mit einem Datenfeld von 
32 Byte 

10 Dabei gilt nKa und n<b. 

AIs weiteres Beispiel ist die dritte Konfiguration iii) daigestellt 

iii) Senderichtung: (x+1) Nachiichtenobjekte mit einem Datenfeld von 64 Byte 
15 Empfangsrichtung: (y+l) Nachiichtenobjekte mit einem Datenfeld von 64 Byte 

Dabei gilt x<m<a und y<n<4>. 

Der physikalische Speicher 3 ist beispielswdse ein ertemer Speicher Oder ein „on chip 
memory". Sowohl die CPU-Schnittstelle CSPU.IF, als auch die Protokoll-Steuerein- 
richtung PC gieifen fiber die logische, virtueUe Rqprasentation 2 des Nachiichtenspei- 
chers 1 auf den physikalischen Speicher 3 zu. 
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Je nach GroBe des Datenfeldes der Nachiicht wShlt ein Algorilhmus eine geeignete 
KonBguration aus. Fur die 3 Beispielkonfigurationen i), ii) und iii) sind die Konfigura- 
25 tion des logischen SpeicherabbUdes 2 und die Umsetzungsstrategie im folgenden bei- 
spielhaft erlautert Das Beispiel geht von folgenden Eigenschaften des physikaUschen 
Speichers 3 aus: 

- Die Kapazitat betragt 256 Byte. 

- Die Adressierung ist Byte-oiientiert und aufeteigend, der Adressbereich ist in Binar- 
30 Notation angegeben und lautet 000000002 ... 1 1 1 1 1 1 1 Ij. 

- Die physikaUscheAdresse wird mit/7^p«ufrabgekuizt. 
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IMe Koofiguialion des logischeii Spdcheis 2 lautet dam 

i) 32 8 Byte, das heifit 32 Nacluichteiiobjektspeicher (N0-N3 1) mit 8 Byte 
Dateiikq)azitat, 

5 ii) 8 * 32 Byte, das heiBt 8 Nachrichtenobjektspeicher (N0-N7) mit 32 Byte 
Dateakapazitat, 

iii) 4 * 64 Byte, das heifit 4 Nachrichtenobjektspeicher (N0-N3) mit 64 Byte 
Datenk^azitat 

Die Datenkapazitat eines Nachrichtenobjektspeichers ist die Fahigkeit zur Abspeiche- 
10 rung ernes Datenfeldes einer gewissen Lange. 

Die Umsetzungsstrategie sieht folgendemiaBen aus: 

Die physikalische Adresse phyadr wird aus 2 Teilen zusammengesetzt, dem Message . 
Object MO und dem Data Byte DB: phyadr = MO | DB. 

15 

Dabei gilt: 

- MOadr: logische Adresse des Nachrichtenobjektspeichers (OOOOO2-1 1 1 1 12) 

- DBadn logische, relative Byte-Adresse im Nachrichtenobjekt^eicher (OOOOOO2- 
IIIIII2). 

20 Fur MOadr und DBadr bestimmt sidi die Anzahl der in einer Implementierung zu 
wahlenden Adressbits fiir dieses Konfigurationsbeisfpiel durch die maximale 
Obergrenze des Adressraums, welcher sich durch verschiedene, einstellbare 
Konfigurationen ergeben kann. Ltn gegebenen Konfigurationsbeispiel werden zur 
DarsteUung von MOadr 5 Bit benStigt, von DBadr 6 Bit 

25 

Die physikalische Adresse phyadr vm& aus den beiden Bestandteile MO und DB nach 
entsprechender Schiebeoperation oderBit-Auswahl fur die Konfigurationsbeispiele wie 
folgt konstruiert: 

i) MO umfesst 5 Bit (5 least significant bits von MOadr); 
30 DB umfasst 3 Bit (3 least significant bits von DBadr); 

Bsp.: Message Object 4, Data Byte 0 : MOadr= OOIOO2 , DBadr^ OOOOOO2 
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»MO=O010Q2,DB=0002;/,Ayad>=00100|0002 
u) MO umfesst 3 Bit (3 least significant bits von MOaeb-); 
DB umfasst 5 Bit (5 least significant bits von DBadr); 
Bsp.: Message Object 7, Data Byte 31 : MOad,^ OOUh , DBadr= OllUU 
5 »MO=lll2.DB=lllll2;j3A);arf/=lilll|lll2 
iii) MO umfesst 2 Bit (2 least significant bits von MOadr); 
DB umfesst 6 Bit (6 least significant bits von DBadr); 

Bsp.: Message Objects, DataByte 63 : iWDa/r= OOIII2 IIIIII2 
»MO=ll2,DB=llllll2;^^ad>=il|nilll^ 

10 Vorteflist,dassderZugriffderProtokoU-SteueieinrichtungPCoderaberauch^ 
CPU-Schnittstelle CPU_IF auf denNachrichtenspeicher 1 iiber die logische, virtueUe 
Speicheixepiasentation 2 unabhangig von der Konfiguiation immer dutch das gleiche 
Adress-Tupel (MOadr, DBadr) erfolgen kann, 

15 Der vorgeschlagene, konfigurierbaie Nachriditenspeicher 1 kami sowohl als Sende-, als 
auch als Empfengsbuffer verwendet werden. Er ist unabhangig von der verfolgten Fil- 
terstrategie, welche die Zuweisung von Nachiichten auf gewisse 
Nachrichtenobjektspeicher bestimmt 

20 Die Status-mfonnationenunddieKontroll-bzw. Steuer-IirfonnationenzueinemNach- 
lichtenobjektspeicher konnen altemativ 

a) als Tea desskalieibatenNachrichtenobjektspeichersgesehen werden Oder 

b) sq>aiat beispielsweise in einem Registerfeld abgelegt werden. 

Die Altemativen a) und b) sind abhangig von den durch die Hardware-Realisierung zu 
25 unteistuteenden Zugriffemodi fur diesen Teil der Nachrichteninfoimation. 

Die Basis-CSianularitat, d. h. die konfigurierbare Schiittweite fur die Datenkapazitat 
eines Nachiichtenobjektspeichers, und die minimale CStoBe eines Nachrichtenobjekt- 
speicheis kam» abhSngig von den lypischen Anwendungsbedurfiussen. der verfugbaren 
30 Physa^henSpdcherstruktur(Adressieibaikeit,BlockzugrifO 

bzw. akzeptiertenKon^lexitatzur Adressumsetzung von logischem Speicher auf 
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physikalischen Speicher gewahlt werden. 
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PATENTANSPKQCHE 



1. Nachrichtenspeiclier (1), 

- der eine logische, virtuelle Speicherreprasentation (2) ffir eine konfigurierbaie An- 
zahl von Naclmchteiiobjektspeicher und deren Datenk^azitat zur Ablage von 
Nachrichteninhalten und 

- einen physikalischen Speicher (3), der aufgeteilt ist in eine bestimmte Anzahl von 
Segmenten, 

aufweist, 

dadurch gekennzeichnet 

dass die Datenkapazitat der einzelnen Nachrichtenobjektspeicher und deren Zuordnung 
zu den Segmenten des phjrsikalischen Speichers (3) konfigurierbar ist 

2. Nadirichtenspeichernach Anspnich 1, 
dadurch p eken tgeichnet, 

dass ein Nachiicbtenobjekt von einem Cluster von mehreren Speichersegmenten 
gebildetwird 

3 . Nachrichtenspeicher nach einem der Anspriiche 1 oder 2, 
dadurch gekennyreicTinet^ 

dass vorbestimmte Konfigurationen in der Anwendungssofiware delBniert sind . 

4. Ver&hren zum Fesflegen der Zuordnung zwischen der logischen ReprSsentation 
und dem physikalischen Speicher fiar einen Nachrichtenspeicher (1), welcher 

- eine logische, virtueUe Speicherreprasentation (2) fur Nachiichtenobjektsspeicher 
mit einer Vielzahl von Datenfeldem zur Ablage von Nachrichteninhalten und 
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- einen physikalischeii Speicher (3), der aufgeteilt ist in eine bestimmte AnzaU von 

Segmenten, 
aufweist, gekennzeichnet dutch die Schritte 
• Bestimmen der Lange eines Nachrichteninhalts in Byte, 
5 • Wahlen einer Anzahl von Speichersegmenten pro Cluster in Abhangigkeit von der 

Byte-Lange des Nachrichteninhaltes, wobei ein Ouster einen Nachrichtenobjekt- 

speicherbildet 

5. Verwendung eines Nachrichtenspeicliers nach einem der Anspruche 1 bis 3 in 
0 AnwendungenimKraftfehizeug-BereiclioderinderDatenveraibeitung. 
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ZOSAMMENFASSUNG 

NACHRICHTENSPEICHER FOR EIN KOMMUNIKATIONS-PROTOKOLL UND 
VERFAHREN 

Ein Nachrichtenspeicher (1) mit einer flexiblen Zuordnung der Nachrichtenoljektspei- 
3 cher des Nachrichteospeichers (2) zu den Segmenten eines physikalischen Speichers 
(3). Die Zuordnung erfolgt durch Konfiguration, wobei ein oder mehrete Speicherseg- 
mente in Abhangigkeit der Laage des zu speichemden Nachiichteninhaltes einen 
Cluster bilden. 
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(Fig. 2) 
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